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02 알고리즘 기초 (86쪽)

• 알고리즘(algorithm)

– 문제를 해결하는 절차나 방법

• 생활 속의 알고리즘

– 음식을 만드는 과정

– 잊어버린 비밀번호를 찾는 과정
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02 알고리즘 기초 (87쪽)

• 알고리즘이 갖추어야 할 조건

– 입력: 입력 과정이 있어야 한다

– 출력: 출력 과정이 있어야 한다

– 명확성: 과정이 명확해야 한다

– 수행 가능성: 과정이 실행 가능해야 한다

– 유한성: 종료해야 한다
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Q. 자판기 작동 과정에서 입력과 출력은?

입력: 화폐 투입, 버튼 입력
출력: 상품 배출, 거스름돈 반환



02 알고리즘 기초

• 알고리즘 표현 방법

– 자연어

– 순서도

– 의사코드

– 프로그래밍 언어
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02 알고리즘 기초

• 자연어

– 사람들이 사용하는 언어

<라면 끓이는 알고리즘>

냄비에 물을 넣고

냄비를 가스레인지에 올리고

가스레인지 불을 켜고

물이 끓으면 면과 스프를 넣고

다 익을 때까지 기다리고

가스레인지 불을 끈다
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02 알고리즘 기초

• 순서도

– 의미를 가진 여러 가지 도형을 화살표로 연결한 것

도형 안에는 자연어나 프로그래밍 언어에서 
사용하는 단어나 문장이 올 수 있음



9

02 알고리즘 기초

• 의사코드

– 단어나 문장을 프로그래밍 언어의 형태로 작성한 것

아침이 올 때까지 술 마시고 춤 추는 과정을 작성한 의사코드
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• 프로그래밍 언어 

– 컴퓨터가 이해하고 처리할 수 있는 언어

02 알고리즘 기초

다양한 프로그래밍 언어 C 프로그래밍 언어 예
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• 효율적인 알고리즘 (= 좋은 알고리즘)

– 수행 시간이 짧은 알고리즘

– 자원(인력, 장비, 저장 공간 등)을 적게 사용하는 알고리즘

02 알고리즘 기초 (88쪽)

알고리즘의 수행 시간은

중요한 작업이나 연산의 최대 실행 횟수를 계산하여 구함

결과가 동일한 두 알고리즘 중에서

중요한 작업이나 연산의 최대 실행 횟수가 적은 알고리즘이

더 좋은 알고리즘이다
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• [문제] 7개의 제품 중 불량으로 무게가 가벼운 1개의 제
품을 양팔 저울을 사용하여 찾으려고 한다. 아래 두 알고
리즘 중 더 빠른 알고리즘은?

알고리즘 1: 양팔 저울에 순서대로 두 개씩 올려 비교하면서 찾기

알고리즘 2: 양팔 저울에 반씩 나누어 올려 비교하면서 찾기

알고리즘 비교 예제 (88쪽)
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• 알고리즘 1

알고리즘 비교 예제 (88쪽)
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• 알고리즘 2

알고리즘 비교 예제 (88쪽)
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• [정답] 알고리즘 2

알고리즘 비교 예제 (88쪽)

알고리즘 1보다 알고리즘 2가

저울을 사용하여 비교하는 작업의 최대 횟수가 더 적기 때문에

알고리즘 2가 더 좋은 알고리즘이다

알고리즘 1과 2에서 중요한 작업은

저울을 사용하여 비교하는 작업이며
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프로그래밍으로 알고리즘의 효율성 살펴보기 (90쪽)

• 1부터 100까지 자연수의 합을 구하는 알고리즘

알고리즘 1 알고리즘 2



프로그래밍으로 알고리즘의 효율성 살펴보기 (90쪽)

• 알고리즘 1
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START

n = n + 1
sum = sum + n

n = 0
sum = 0

판단 기호 속

미만( < ) 오른쪽에

들어갈 내용은?

sum

END

Yes

No

n sum

0 0

1 0+1

2 0+1+2

3 0+1+2+3

99 0+1+2+  ~  +98+99

100 0+1+2+  ~  +98+99+100

: :

100n <

“즉, n이 100보다 작을 때 1씩 증가 필요”

[비교 연산자]
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프로그래밍으로 알고리즘의 효율성 살펴보기 (90쪽)

알고리즘 1 알고리즘 2

덧셈을 반복적으로 수행
덧셈, 곱셈, 나눗셈 연산을 

한 번만 수행

알고리즘 2는

가우스 덧셈 공식을 이용하여

1부터 100까지 정수의 합을 

구함
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프로그래밍으로 알고리즘의 효율성 살펴보기 (90쪽)

• 알고리즘 2

START

sum = 0

END

sum처리 기호 속

등호(=) 오른쪽에 들어갈

적절한 내용은?

sum = 100*(100+1)/2
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