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1. 자바 구조와 문장

• 클래스와 패키지

– 클래스(class)

• 자바의 프로그램 단위

• public 클래스 이름 = 파일 이름

– 패키지(package)

• 자바 클래스가 모여 있는 폴더

• 생성 방법 2가지

 클래스 생성 시 패키지 이름 기술

메뉴에서 File > New > Package 선택

• package 이름 지정 문장은 자바 소스 맨 앞에 위치
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1. 자바 구조와 문장

• 클래스 구조

– 클래스 = 필드 + 메소드

– 필드(field)

• 변수 ☞ 속성 구현

– 메소드(method)

• 함수 ☞ 기능 구현

• 형태

헤드 = 접근 수정자 + 반환형 + 이름 + ( + 인자(들) + )

 블록 = { + 문장(들) + }

• public static void main(String[] args)

 프로그램 시작 메소드
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1. 자바 구조와 문장

• 클래스 구조

[예제 2-1] 메소드 구현과 호출하기
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1. 자바 구조와 문장

• 키워드와 식별자

– 키워드(keworld)

• (미래 정의해 놓은) 문법적으로 의미 있는 단어

• 키워드 = 예약어(reserved word)
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1. 자바 구조와 문장

• 키워드와 식별자

– 식별자(identifiers)

• 프로그래머가 정의하여 사용하는 단어

• 클래스 이름, 변수 이름, 함수 이름 등

• 식별자 규칙

영문자, 숫자, 밑줄(_), 달러 기호($)

키워드는 식별자가 될 수 없음

첫 문자로 숫자가 나올 수 없음

 중간에 공백 문자가 들어갈 수 없음

7<키워드와 식별자>



1. 자바 구조와 문장

• 문장과 주석

– 문장(statement)

• 컴퓨터에게 명령을 내리는 최소 단위

• 세미콜론(;)으로 종료

– 블록(block)

• 여러 문장의 묶음

• 클래스나 메소드 정의 시 사용

8<문장과 블록>



1. 자바 구조와 문장

• 문장과 주석

– 주석(comments)

• 프로그램 실행에 영향을 미치지 않는 설명문

• //

한 줄 주석

 // 이후부터 그 줄의 마지막까지 주석 처리

• /* ~ */

 블록 주석

여러 줄에 걸쳐 주석 처리
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2. 자료형과 변수

• 상수, 변수, 자료형

– 상수(literal)

• 자료 자체

– 변수(variable)

• 자료 저장 공간

– 자료형(data type)

• 자료 형태
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2. 자료형과 변수

• 자바의 자료형
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<변수 선언 시 지정하는 자료형>



2. 자료형과 변수

• 자바의 자료형

– 기본형(primitive data type)

• 저장 공간에 자료 자체 저장

– 참조형(reference data type)

• 저장 공간에 객체 주소 저장

13<기본형과 참조형의 차이>



2. 자료형과 변수

• 자바의 자료형

– 자료형 크기
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2. 자료형과 변수

• 상수와 표현

– 상수
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2. 자료형과 변수

[예제 2-3] 상수 표현하기 (p.47)
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2. 자료형과 변수

• 상수와 표현

– 특수 문자
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2. 자료형과 변수

• 변수 선언과 초기화

– 변수를 사용하기 위해 변수 선언 필요

– 변수 선언은 자료형과 변수 이름 나열

– 선언된 변수에 자료를 저장하려면 대입연산자(=) 사용
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2. 자료형과 변수

• 변수 선언과 초기화

– 변수 초기화
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2. 자료형과 변수

• 소속변수와 지역변수

– 소속변수(membered variables) = 필드(field)

• 클래스 내부에서 선언

• 여러 메소드에서 사용

• 초기 값 미지정 시 기본 값(0 / false / null) 저장

– 지역변수(local variables)

• 메소드 내부에서 선언

• 선언된 메소드에서만 사용

• 초기 값 미지정 시 컴파일 오류
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2. 자료형과 변수

• 소속변수와 지역변수

– 필드와 지역변수의 선언과 사용

21



2. 자료형과 변수

[예제 2-6] 필드 초기 값 출력하기 (p.53)
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3. 자료의 입력과 출력

• 자료 입력

– Scanner 클래스 사용

– 메소드

• next(): 입력 문자를 String 반환

• nextInt(): 입력 정수를 int 반환

• nextfloat(): 입력 실수 float로 반환

– 문자열 입력 예
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3. 자료의 입력과 출력

[예제 2-7] Scanner 클래스로 자료 입력하기 (p.55)
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3. 자료의 입력과 출력

• 자료 출력

– System 클래스 사용

– System의 out 필드 메소드

• print(): 자료 출력

• println(): 자료 출력 후 다음 줄로 이동

• printf(): 인자를 지정한 형식대로 출력

– printf() 출력
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3. 자료의 입력과 출력

• 자료 출력

– System 클래스 사용

– System의 out 필드 메소드
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3. 자료의 입력과 출력

• 자료 출력

– printf() 메소드의 형식 지정자(format specifiers)
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3. 자료의 입력과 출력

[예제 2-9] printf() 메소드로 자료 출력하기 (p.58)

28



프로그래밍 연습

• 클래스 PersonInfo에서 다음 조건을 만족하는 프로그램을 작성하시오.

– 몸무게(정수)와 키(실수)를 입력 받아서 변수에 저장

– 입력 받은 몸무게와 키를 출력
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