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1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– 자바 언어를 활용하기 위해 이미 만들어 놓은 자바 클래스
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http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api



1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– 이클립스에서 보기

4
Package Explorer > JRE System Library > rt.jar



1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– 주요 패키지
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– java.lang

• 자바 기본 클래스 소속

• 유일하게 import 문장이 필요 없이 사용

• 주요 클래스
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– object

• 모든 클래스의 가장 상위 클래스

• 클래스 정의 시 상속 관계를 명시하지 않으면 자동으로 클래스
object의 하위 클래스가 됨

• 주요 메소드

 getClass(): 객체의 클래스 정보 반환

 hashCode(): 객체의 고유 번호 반환

 toString(): “클래스이름@해시코드” 반환
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• 자바 클래스 라이브러리

– math

• 지수, 로그, 제곱근과 같은 연산 메소드 제공

• 생성자가 private 이므로 다른 클래스에서 객체 생성 불가

• 모든 메소드가 static이므로 클래스 이름으로 멤버 참조

• 주요 메소드

 round(): 인자를 반올림한 정수 반환

 abs(): 인자의 절대 값 반환

 pow(): 인자의 제곱근 값 반환
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1. 패키지 java.lang의 클래스

[예제 7-1] object와 math 사용
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public class ObjectMath {

public static void main(String[] args) {

Object obj = new Object();

System.out.println(obj.getClass());

System.out.println(obj.hashCode());

System.out.println(obj.toString());

System.out.println(Math.PI + " " +Math.E);

System.out.println(Math.round(-3.5));

System.out.println(Math.abs(-3.4));

System.out.println(Math.pow(3, 4));

}

}

class java.lang.Object
31168322
java.lang.Object@1db9742
3.141592653589793 2.718281828459045
-3
3.4
81.0



1. 패키지 java.lang의 클래스

• 랩퍼 클래스(wrapper class)

– 자바의 기본형을 참조형으로 만든 클래스

– 종류
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• 랩퍼 클래스

– Integer

• 정수 또는 정수 형태의 문자열 인자로 생성

• 객체에 저장된 값은 수정 불가

• 주요 메소드

 intValue(): 값을 int로 반환

 parseInt(String s, int radix): s를 radix 진법으로
분석하여 int로 반환

 toBinaryString(int i): i를 이진수 문자열로 반환

 toString(int i, int radix): i를 radix 진법의 문자열
로 반환
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1. 패키지 java.lang의 클래스

[예제 7-2] Integer 사용
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public class WrapperInteger {

public static void main(String[] args) {

Integer age = new Integer(20);

System.out.println("나이:" + age.intValue());

System.out.println(Integer.parseInt("ff", 16));

System.out.println(Integer.toBinaryString(255));

System.out.println(Integer.toString(255, 16));

}

}

나이:20

255

11111111

ff



1. 패키지 java.lang의 클래스

• 랩퍼 클래스

– 박싱과 언박싱(boxing and unboxing)

• 실수 2.59를 저장하는 Double형 객체를 만든 후, 객체에 저
장된 값을 double형 변수 r에 저장하는 방법

 전통적인 방법

 박싱과 언박싱
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Double radius = new Double(2.59);

double r = radius.doubleValue();

Double radius = 2.59;

double r = radius;



1. 패키지 java.lang의 클래스

• 랩퍼 클래스

– 박싱과 언박싱(boxing and unboxing)

• 박싱

 기본형에서 랩퍼 객체로 자동 변환

• 언박싱

 랩퍼 객체에서 기본형으로 자동 변환
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박싱과 언박싱은 모든 랩퍼 클래스에서 이용 가능!



1. 패키지 java.lang의 클래스

• String과 StringBuffer

– String

• 문자열 클래스

• 생성 되면 문자열 수정 불가

• 생성 방법

 문자열 상수 직접 대입

 String 생성자 호출
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• String과 StringBuffer

– String 주요 메소드
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1. 패키지 java.lang의 클래스

[예제 7-5] String 활용
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1. 패키지 java.lang의 클래스

• String과 StringBuffer

– StringBuffer

• 문자열 클래스

• 생성 후 문자열 수정 가능

• 생성 방법

 StringBuffer 생성자 호출

 생성자 인자로 용량이나 문자열 가능

» 기본 생성자로 생성된 객체의 용량은 16
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StringBuffer sb1 = new StringBuffer();

StringBuffer sb2 = new StringBuffer(32);

StringBuffer sb3 = new StringBuffer("java");



1. 패키지 java.lang의 클래스

• String과 StringBuffer

– StringBuffer 주요 메소드
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1. 패키지 java.lang의 클래스

[예제 7-6] StringBuffer 활용
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Levels of Program Code

• High-level language program (in C)
swap (int v[], int k)
{      int temp;

temp = v[k];
v[k] = v[k+1];
v[k+1] = temp;

}

• Assembly language program (for MIPS)
swap: sll $2, $5, 2

add $2, $4, $2
lw $15, 0($2)
lw $16, 4($2)
sw $16, 0($2)
sw $15, 4($2)
jr $31

• Machine (object, binary) code (for MIPS)
000000 00000 00101 0001000010000000

000000 00100 00010 0001000000100000

. . .

C Compiler

one-to-many

one-to-one

Assembler



Address Bus

0x0000

CPU Execution Example

CPU (MIPS)

$zero

$at

$v0

$v1

$fp

$ra

…

32 bits

Register File

R3
+

Memory

Data Bus

add    v0,v1,v0

lw       v1, 8(s8)

lw       v0, 4(s8)

0x00220022

0x00110011

PC

0x00000x0004

0x0018

0x0014

0x0008

0x0004

0x0000lw       v0, 4(s8)

lw       v1, 8(s8)

add    v0,v1,v0

0x0014
0x00110011

0x00220022

0x0004

0x0018

0x00080x0008

0x00220022

0x00110011

0x00330033



중앙 처리 장치의 종류와 특성

• 사용 목적에 따른 컴퓨터 분류

– 범용 컴퓨터

• 사무처리, 과학 계산 등의 다양한 업무를 처리할 수 있도록 만
들어진 컴퓨터

• 우리 주변에서 일반적으로 볼 수 있는 컴퓨터

– 임베디드 시스템

• 특정 응용 분야에 적합하도록 만들어진 컴퓨터

• 휴대전화, 게임기, 자동차 등에 내장된 컴퓨터
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중앙 처리 장치의 종류와 특성
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Tick Tock



중앙 처리 장치의 종류와 특성
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MIPS CPU



MIPS CPU



Mobile AP(Application Processor)
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Mobile AP(Application Processor)

• AP 종류

– 모바일 AP 주요 제조사: 퀄컴, 엔비디아, 삼성, 애플
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이들 제조사에서 만드는 AP에 내장된 CPU는 모두 (이)다ARM


